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	本节课教授内容为如何利用Flash软件制作遮罩动画，通过采用翻转课堂和分层教学的教学方法，实现学生课前在线自主学习、课上小组合作探究。通过本节课的学习，使学生能够理解遮罩的概念及原理，并且能够制作出遮罩动画。在本节课中，通过将实训任务与实际岗位相结合，使学生掌握知识和技能的同时提高职业素养。
主要教学流程为：课前学生自主学习→课上创设情境理解遮罩基本概念→检测自主学习效果，调整课上教学重难点→简单的任务引领，总结遮罩原理→实训任务，与实际岗位要求相结合→小组作品展示、评价→课堂总结
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《神奇的遮罩文字》教学设计
濉溪职教中心 任心清                             
一、学情分析
本课的授课对象是计算机专业二年级的学生，他们毕业后多在平面广告设计，动画设计，3D动画设计等领域就业，这就要求他们具备一定的动画知识。他们活泼好动，表现欲强，对动画制作有着浓厚的兴趣。前期学生已学习过Flash基本动画原理，学习了帧、图层、场景的基本应用，因此对遮罩动画的学习已经奠定了一定的基础。

二、教材分析
1、教材的选用
我所选用的教材是人民邮电出版社出版的《边做边学Flash cs4》。该教材通过项目活动和任务引领，将二维动画设计与制作的岗位技能融入具体的实训任务中，使学生掌握技能知识的同时提高职业素养。本课题位于第五章第二节，在单元中起到了承上启下的作用。为了实现教学目标，我将本门课程的课程背景与真实的案例需求进行了整合，所需时间1课时，在原教材知识技能的基础上，考虑学生的年龄特点，我引入《坐井观天》的拓展任务。
2、教学目标的确定
依据学情分析和教材分析，我制定了如下教学目标：
· 知识目标：
（1）理解遮罩的概念及原理
（2）掌握遮罩动画的制作要领
· 能力目标：
（1）能够根据引导，分析动画的构成，即学即练
· 情感目标：
（1）通过小组合作方式，培养学生细心、严谨的工作态度和团队协作精神；
（2）让学生感受美学和创意，形成正确的价值观和积极人生态度。
3、教学重难点
教学重点：灵活运用遮罩效果制作动画
教学难点：理解遮罩与被遮罩的层级位置关系。
4、教学时间：1课时

三、教学策略
针对学情和本课教学内容，我采用了以下教学策略：
教法：
· 应用学生课前自主学习手段实现翻转课堂
· 通过项目实训进行分层教学
学法：
· 课前在线自主学习
· 小组合作探究学习

四、教学过程设计
	教学环节
	教师活动
	学生活动

	课前准备
	1、上传课前微课视频
2、上传导学单
3、与学生在线交流
	
学生观察、思考、自主学习


	





创设情境










检查预习















任务引领

	





为了同学们简单的理解遮罩的概念以及原理，以及如何制作遮罩动画，也让课程更生动有趣，我引入了Flash动画故事《妞妞魔术表演》，遮罩制作出意想不到的的效果表现出来，让学生带着问题和好奇心，进入学习环节，解决一些实际问题。





为了了解学生课前自主学习的情况，课前我将本节课的部分知识点汇总成试卷，通过极域电子教室软件检测学生自主学习效果。
    课上观察学生答卷的统计分析结果，调整教学重难点。












首先由大家熟知的《坐井观天》故事引出思考，让学生制作，理解遮罩动画的基本制作步骤及原理。
由于学生知识准备充分，在本环节，实行一人一组的学习模式，学生会很快完成任务。
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学生观察视频，思考，并回答老师提出的问题。




















学生思考，实践，在Flash中模拟坐井观天动画，并请学生上台演示。




	



实战演练
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风云创客学院


1、以真实案例为背景，让学生利用所学知识解决实际问题。
2、4人一组，合作讨论，共同实施完成。
3、要求动画流畅，色彩搭配合理，融入创意。

	
按照学习能力强带动弱的原则分组，充分发挥分组的作用。
小组成员进行讨论，首先确定制作思路；然后进行动画制作。

	






作品展评






	1、 请每组成员先进行本小组自评，让一名组员上台展示作品，阐述本组的制作思路，并充分鼓励学生将制作过程中遇到的难题和解决的办法和大家一起分享。
2、 小组之间相互评价，指出优点和不足。
3、发起QQ学习群投票选出优秀作品。
	1．学生交流，阐述制作过程。学习他人，提升自我。
2．学生在线投票。

	
课堂总结


课后提升
	



课堂总结
同学们通过本节课学到哪些知识？
课后提升：
通过一下三个方面对之前的作品进行提升：1、作品画面和谐统一
2、动画柔和有灵性
3、色彩搭配合理
	



学生通过归纳总结出自己通过本节课学习到了哪些知识，在QQ学习群中在线交流。








五、教学反思
1、课前准备要充分。要针对学生已有的知识基础、能力水平与思想水平，符合学校现有的实际条件，这样才具有可操作性。
2、激趣学习不可少。学生对学习的内容感兴趣，往往会收到事半功倍的效果。
3、多让学生动手做，动脑想，动嘴说。
4、严谨教学用语和教态，避免产生歧义。
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